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1 Structures en C et en Python
En C, le compilateur cherche à aligner les champs dans une structure afin

de permettre un accès plus rapide.
Si on désire éviter cette insertion d’octets de padding, il est nécessaire

d’utiliser une directive de compilateur qui, malheureusement, change d’un
compilateur à l’autre.

Dans le cas de GCC (mais aussi MinGW qui est un portage de ce dernier
sous Windows), cela se fait comme suit :

struct␣__attribute__((packed))␣structure2␣{
␣␣␣//␣␣^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^
␣␣␣␣int␣id1;
␣␣␣␣char␣ch1;
␣␣␣␣int␣id2;
␣␣␣␣char␣ch2;
␣␣␣␣float␣fl1;
␣␣␣␣};

En Python, on utilisera le module struct ()https ://docs.python.org/3/library/struct.html)
pour utiliser un byte array qui reprenne la même structure.

Par défaut, les commandes pack() et unpack utiliseront la même méthode
de padding que le C sur la même machine.

Quand on travaille sur des architectures différentes, il faudra soit imposer
l’arrangement de la machine serveur, soit supprimer le padding à l’aide d’un
des caractères =, <, > ou ! placé en début de format et utiliser des structures
packées côté serveur.

Dans le cas du programme devant être réalisé, il est possible d’utiliser
soit des structures packées, soit des structures normales.
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